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PfedloZzena habilitac¢ni prace P. Kvétoné je odbornou publikaci, kterou vydala Grada Publishing,

a.s. v koedici s Psychologickym tstavem AV CR v minulém roce:

Kvéton, P. (2020) Hrani videoher v détstvi a dospivani. Dopady a souvislosti v socidlné-

psychologické perspektivé. Grada: 2020.

Predkladané posouzeni habilitacni prace Mgr. Petra Kvétonég, Ph.D. si vSima vécnych

charakteristik tématu a prinosu jeho zpracovani pro rozvoj psychologickych poznatk, dale
metodologickych souvislosti pfi analyze vysledkl zejména zahrani¢nich vyzkuma a rovnéz
zpracovani dat vyzkum realizovanych v CR v tymech, kterych byl autor této prace ¢lenem.

Stranou nezlstane stru¢né posouzeni formalnich naleZitosti prace.

Celkové lze fici, Ze jde o zdafilou odbornou publikaci zamérenou na teoreticky i prakticky
vyznamnou a zjevné aktudlni psychologickou problematiku. Pfedstavuje spektrum otazek a
témat tykajicich se globalniho fenoménu videoher. Praci prostupuje jasné formulovani probléma
a poznavani provazejicich sledovanych proménnych. Publikace je logicky usporadana, jednotlivé
kapitoly provazi strukturovanost. V Sesti hlavnich kapitolach autor predstavuje problematiku
videoher v SirSich a navzajem kompatibilnich souvislostech. Pfedklada psychologické souvislosti
z pohledu déti a dospivajicich jako hlavnich aktéru videoher, z pohledu rodinného prostredi a
celospolecenskych ocekavani plsobeni rliznych aspektl videoher, vsima si fenoménu agresivity
a nasili, ale rovnéz pozitivnich aspektd videoher. VyuZiva k tomu rozsahly soubor odbornych

pramenu s vysledky vyzkum{ realizovanych zejména v zahranici i u nas. Efekt prace jako celku



rezonuje s obsahy kvalitné zpracovanych a prezentovanych odbornych publikaci i vybranych

vysledklim vyzkumnym studii realizovanych u nas.

Obsah prace je obohacen o fadu poznatkl rizného zaméreni, které vychazeji z vyzkumnych
studii, kde byl autor ¢lenem SirSiho tymu resitell. Autorova role neni pfesnéji vymezena.

Zajimalo by mé, které ¢asti vyzkumu pravé on garantoval.

Autor ve své habilitacni praci prokazal znalosti v konceptech a pfistupech k nasili v médiich,
zejména samoziejmé ve videohrach. Postupné uvadi mnozstvi relevantnich poznatk, které
vychdzeji z mnoha zpracovanych metaanalyz, vysledkd experiment( ¢i jinych vyzkumnych
postupl od vyznamnych autor( zabyvajicich se otazkami, které si kladl také P. Kvéton v jiz
zminénych vlastnich vyzkumech. Jejich prezentaci provazi kriticky odstup a hlubsi reflexe v ¢ase
— vysledky o plsobeni nasili a videoher se v ¢ase pozménuiji, vyuzivajici se rlizné vyzkumné
strategie a autor publikace je diskutuje a poukazuje na rozdily i podobnosti. Napf. v textu autor
nasili a agresivitu v televiznich pofadech odlisuje od nasili ve videohrach zejména aktivitou
subjektu/hrace a systému primych odmén za splnéni ukoll — véetné nasilnych. Jedno i druhé
autor dokldda radou vyzkumu rGizné povahy. Zajimalo by mé, zda i samotni tvlrci filmovych ¢i
televiznich porad( a autofi videoher, které se nevyhybaji agresivité a nasili, si tyto souvislosti
uvédomuji a ,,pracuji“ s nimi. Autorovi se podafilo shrnout vychodiska v celé komplikovanosti
raznych pristupt a predevsim vysledkd mnoha vyzkumu realizovanych v rGznych

metodologickych i vécnych ramcich i zpUsobech zpracovani dat.

Habilitacni prace nema jeden samostatny vyzkumny problém, ale prfedstavuje nékolik navzajem
souvisejicich vyzkumnych studii se samostatnymi a zaroven kompatibilnimi problémy vécné i
metodologicky odlisné povahy. Vyzkumné otazky ve vSech studiich jsou jasné formulované,
stejné jako postup a zpUsob jejich zpracovani. Ocenuji, Ze kromé védecky cennych poznatku
autor prezentuje i jejich praktické vyuziti (napf. dotaznikové metody, doporuceni do

psychologické praxe i rodi¢ovské vychovy).

Publikace P. Kvétoné vyuziva vyhradné odborny jazyk, ale z(istdva ctiva, zejména pro odbornou
verejnost (ocekava od ¢tenare metodologické znalosti a jistou zbéhlost ve statistickych
analyzach dat). Domnivam se, Ze nékteré partie vénované vysledkiim vyzkum, na kterych se
autor podilel, mohly byt podrobnéji prezentované a komentované. Z hlediska formalnich

narokd pro habilitacni studie je predloZzena prace zcela vyhovuijici.



Otazky k diskuzi:

Které poznatky z vlastnich vyzkumnych Setfeni autora podporuji skutec¢nost, Ze videohry Ize

vhnimat jako aktivity, které maji rozvojovy (napr. kognitivni) a/nebo relaxacni potencial.

Spolecné ¢innosti rodicll a déti se obecné jevi jako efektivni vychovny prostiedek, ktery
podporuje rozvoj rodinnych vztaht i ¢innost samotnou. Jak je tomu u spolecného hrani
videoher? Mohou spolecné Cinnosti usnadnovat rodicovsky monitoring jak v limitaci obsahu,

Casu a aktivni mediaci? Jakou roli hraje vék déti?

V jakych kvalitdch emocniho vztahu a vychovného vedeni v interakci rodicl a déti Ize nejlépe

uplatnovat aktivni mediaci rodic¢i?

Zavér:

Habilitacni praci Mgr. Petra Kvétoné, Ph.D. hodnotim pozitivné, autor v ni presvédcivé
prokazuje své védecké kompetence a odborny pfinos pro psychologii nejen u nas. Habilita¢ni
prace spliuje pozadavky standardné kladené na prace tohoto druhu v oboru psychologie.

Navrhuji proto po tspésné obhajobé udélit Mgr. Petru Kvétonovi, Ph.D. védeckopedagogickou

hodnost docent v uvedeném oboru.

Praha, 7.5.2021 doc. PhDr. llona Gillernova, CSc.



